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Un calculator este un sistem electronic specializat în prelucrarea datelor pe bază de program.El reuneşte două tipuri de componente de bază:

          -componente hardware

          -componente software

          Componenta hardware reprezintă ansamblul elementelor fizice care compun calculatorul electronic: circuite electrice,componente electrice,dispozitive mecanice,şi alte elemente materiale ce intra in structura fizica a calculatorului electronic – intr-un cuvant partea materială a calculatorului.

         Componenta software cuprinde totalitatea programelor,reprezentând „inteligenta calculatorului”prin care se asigură functionarea şi exploatarea sistemului de calcul.Prin componenta software,utilizatorul transmite calculatorului metodele de gestiune a resurselor,logica prelucrarii datelor,precum şi metodele de structurare şi redare sau stocare a acestora.

          Dispozitivele periferice de intrare fac parte din categoria componentelor hardware.Acestea sunt:

1. Tastatura
                                               

Fig1.Tastatura
Cel mai utilizat dispozitiv periferic de intrare este tastatura, care asigură introducerea informatiilor in memoria calculatorului.Cel mai intâlnit standard de tastatură este QWERTY.Tastatura are cinci grupe de taste, corespunzătoare cu următoarele zone : 


-taste functionale


-taste alfanumerice


-taste speciale


-taste numerice


-taste de deplasare

Forma, butoanele şi aşezarea acestora dau o notă de ansamblu foarte atrăgătoare. Instalarea nu înseamnă decât introducerea cablului într-o priză USB şi execuţia câtorva paşi simpli în urma rulării CD-ului propriu. Suprafaţa tastaturii prezintă nu mai puţin de 125 de butoane, distribuite în şase zone. Dispunerea şi forma butoanelor au suferit câteva modificări faţă de modelele clasice cu care suntem mai mult obişnuiţi. Astfel, de exemplu, tasta Delete este mai mare, iar butoanele Home şi End şi-au schimbat poziţia. Apar două taste de Tab şi alte câteva butoane suplimentare, dispuse în partea de sus a tastaturii. Ele au funcţii speciale, la început predefinite şi inscripţionate. De aici se pot lansa direct Internet Explorer, clientul de mail, operaţii de salvare, tipărire sau deschidere de documente sau da alte astfel de comenzi unor aplicaţii. 

Toate aceste butoane din partea superioară pot fi personalizate prin intermediul programului IntellyType Pro inclus pe CD. Aceasta vă permite să aveţi în permanenţă o imagine a funcţiilor actuale ale fiecărui buton, ce permite programarea şi chiar listarea acestora. Acest lucru poate deveni necesar, de exemplu în cazul în care unui buton ce are inscripţionat un calculator (în modul default lansează aplicaţia calculator) îi asignaţi pornirea unui alt program sau a unei alte aplicaţii, de exemplu Explorer-ul. Cea mai interesantă parte a tastaturii o reprezintă setul de taste dispuse în partea stângă. Este vorba de 7 butoane: cut, copy, paste, back, forward, salt între aplicaţii înainte şi înapoi (similar cu Alt+Tab). Pe lângă acestea există şi "vedeta" tastaturii, o rotiţă de scroll de dimensiuni ceva mai mari, al cărui rol se simte din plin, fiind foarte comodă utilizarea acesteia chiar şi în cazul în care dispuneţi de un mouse cu o astfel de facilitate.
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Fig 2.Tastatura





2. Mouse-ul
Denumirea provine de la similitudinea ce există între acest dispozitiv si un şoarece,atât din punct de vedere al formei,cât şi al mişcărilor efectuate de acesta.De obicei mouse-ul are două sau trei butoane folosite pentru transmiterea de comenzi si date de intrare către calculator.Poate fi utilizat pentru selectarea textului în cadrul editoarelor de text,alegerea si selectarea unei opţiuni dintr-un meniu , deplasarea rapidă pe ecran şi pentru realizarea tehnicilor speciale care, în alte condiţii , ar necesita un timp mult mai mare de lucru (ca de exemplu tragere-si-copiere , tragere-si-duplicare etc.) 





2.1 Mouse Microsoft

Mouse-ul şi tastatura sunt cu siguranţă cele mai utilizate periferice ale unui sistem. Indiferent ce lucraţi sau ce jucaţi, de cele două aveţi neapărat nevoie. Căci până la realitatea virtuală mai este.Mouse-ul de aici este produs de către Microsoft, cunoscut dezvoltator al kit-urilor formate din tastatură şi mouse. Aici conectarea se face prin USB. Pentru manevrare există cinci butoane, dacă îl punem la socoteală şi pe cel de scroll. Dacă tot am pomenit de scroll trebuie neapărat să spunem că prin intermediul acestuia se poate realiza derulare atât pe verticală cât şi pe orizontală. Acest lucru este posibil datorită opţiunii de mişcare laterală (stânga/dreapta) a rotiţei. 
	Microsoft Wireless Intellimouse Explorer
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Specificaţii: mouse wireless, conectare USB, cinci butoane programabile, scroll vertical şi orizontal.                                     
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Fig 3.Mouse-ul                                                                                                                              








2.2 Mini Mouse
Cred că cea mai potrivită ţintă pentru acest model ar fi sistemele portabile, aici putând beneficia din plin de spaţiul extrem de redus pe care îl ocupă acest mouse. Nici nu-i veţi simţi prezenţa în geantă; iar pe lângă un laptop pare de-a dreptul un şoricel J. Utilizarea sa este foarte plăcută, în afară de mişcarea silenţioasă a cursorului putând aminti şi efectele optice pe care le produce mouse-ul. "Efectele optice" pot fi citite ca: o lumină difuză, albastră, de la interior spre exterior .
	A4Tech Optical mini Mouse
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Specificaţii: mouse optic, trei butoane,conectare PS2
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                                                                                                     Fig 4.mini Mouse-ul 
3.Trackball-ul
. Este un dispozitiv asemănător mouse-ului.Foarte multi utilizatori îl preferă în locul mouse-ului,datorită faptului că,prin pozitia fixa pe care o are,ocupă mai puţin spatiu şi,cu ajutorul bilei,permite o mai mare libertate de mişcare a cursorului pe ecran .

4.Joystick-ul

      Este un dispozitiv asociat de obicei jocurilor.Este ergonomic,special proiectat pentru a oferi comoditate în manevrarea sa cu ajutorul mâinii.Datorită tehnologiei avansate utilizate la fabricarea sa,permite miscari compuse.

5.Creionul optic
Este un dispozitiv asemanator unui creion,având în varf un senzor optic.Oferă posibilitatea desenării si scrierii direct în calculator prin intermediul unor monitoare speciale .


6.Scanner-ul

Este un dispozitiv ce permite transformarea imaginilor sub formă de date recunoscute de calculator.Scanner-ele moderne au capacitatea de a recunoaste textul in cu ajutorul unor programe tip OCR (Optical Character Recognition),care convertesc imaginea scanata in siruri de caractere ce pot fi prelucrate ulterior cu ajutorul editoarelor de text.





6.1 Funcţionare
      Un scaner este un echipament destinat transformării informaţiei analogice, respectiv a luminii, în informaţie digitală.

       Piesa de bază a scanerului constă într-un şir de celule fotosensibile capabile să detecteze lumina reflectată de sau transmisă prin obiectul scanat. Aceste celule fotosensibile sunt de fapt nişte diode capabile de a recepta lumina atunci când sunt alimentate electric. Tot acest şir de diode formează senzorul scanerului (CCD - Charged-Couple Devices), care converteşte intensitatea luminii în sarcină electrică.
O altă componentă importantă este convertorul analog-digital (CAD), rolul său fiind acela de a transforma informaţia analogică în informaţie digitală. Fiecare diodă din miile care formează CCD-ul crează un pixel din imaginea scanată, iar pentru pentru a stoca informaţia corespunzătoare descrierii pixelului respectiv este necesar un anumit număr de biţi. Cu cât se dedică un număr mai mare de biţi fiecărui pixel, cu atât se va putea obţine o calitate mai bună a imaginii scanate.
        Marea majoritate a scanerelor disponibile astăzi folosesc senzor CCD, însă unele modele noi folosesc senzor CIS (Contact Image Sensor). În cazul unui scaner CCD, lumina reflectată din documentul original traversează un sistem de oglinzi, care o redirecţionează către senzorul CCD. În tehnologia CIS, şirul de diode este plasat chiar sub documentul scanat, astfel încât senzorul captează direct lumina reflectată de document. Din moment ce scanerele cu CIS nu necesită un sistem foarte complicat de captare a luminii, rezultă un preţ mai scăzut, dimensiunile sunt mai mici, iar durabilitatea creşte. Datorită dimensiunilor reduse, senzorii CIS sunt recomandaţi în cazul scanerelor portabile. Senzorii CIS folosesc convertoare analog-digital încorporate, astfel rezultând şi un consum redus de energie. 

Principalul neajuns al tehnologiei CIS constă însă tocmai în convertorul analog-digital, acesta ocupând un spaţiu care în mod normal ar fi trebuit să contribuie la captarea luminii. Rezultatul constă în scăderea calităţii imaginilor scanate, astfel că mulţi utilizatori preferă achiziţionarea unui model cu senzor CCD, în ciuda preţului ceva mai mare. Aşa cum spuneam, majoritatea scanerelor primesc informaţia prin capturarea luminii reflectate sau care traversează obiectul scanat. Acest proces necesită în mod evident o sursă de lumină, iar calitatea acesteia poate influenţa în mod decisiv calitatea rezultată. Primele modele de scanere desktop foloseau becuri fluorescente. Potrivite multor tipuri de documente, becurile fluorescente prezintă două dezavantaje majore: nu sunt capabile să emită aceeaşi intensitate de lumină pe o perioadă lungă de timp, iar cantitatea mare de căldură degajată conduce la deteriorarea componentelor interne. Din aceste motive, majoritatea producătorilor au trecut la folosirea lămpilor catod-rece, care pot furniza o lumină mai intensă şi degajă foarte puţină căldură. Scanerele CIS folosesc câmpuri dense de LED-uri RGB pentru a produce lumină albă.



6.2 Tipuri de scannere


6.2.1 Modele flatbed
       Scanerele flatbed folosesc un geam orizontal de sticlă, pe sub care trece senzorul de lumină, fiind acoperit cu un capac. Puteţi aşeza pe acest geam documentul ce urmează a fi scanat, fie că acesta este o poză sau o carte. Lumina emisă de sub sticlă se reflectă în obiectul scanat şi este apoi captată de senzorul CCD aflat în mişcare. Principalul avantaj al scanerelor flatbed este că se pot scana cărţi sau chiar suprafeţe de pe obiecte 3D, dezavantajul major constând în spaţiul relativ întins ocupat pe birou.


6.2.2 Modele sheetfed
      Spre deosebire de modelele flatbed, în cazul de faţă senzorul este fix, pagina scanată fiind deplasată prin dreptul acestuia. Acest tip de scanere este recomandat celor care doresc să transforme în format digital o cantitate mare de documente, mai ales prin combinarea cu un modul ADF (automatic document feeder - alimentator automat de documente). Spaţiul ocupat pe birou este mult redus, însă, evident, apare dezavantajul constituit de imposibilitatea scanării obiectelor tridimensionale.                                                    
6.2.3 Modele handheld
       Modelele manuale folosesc un senzor de aproximativ 12-13 cm lungime, fiind foarte uşor de transportat. Pentru a realiza scanarea unui document, utilizatorul trebuie să deplaseze scanerul pe deasupra colii de hârtie. Datorită dimensiunilor reduse ale senzorului, scanarea unui document se face în mai multe treceri. De obicei, acest tip de scanere este însoţit de aplicaţii destinate combinării diferitelor fragmente rezultate într-un întreg. Dacă avantajul major oferit de modelele manuale constă în portabilitate, marele dezavantaj se numeşte lipsă de uşurinţă în utilizare. Dacă nu aveţi o mână foarte precisă, veţi avea nevoie de câteva încercări succesive pentru a realiza o scanare corectă.                           
6.2.4 Modele pentru filme si medii transparente 
       Utilizatorul obişnuit, cel căruia îi adresam acest test, nu va avea prea des nevoie să scaneze negative sau medii transparente, iar atunci când va avea, cu siguranţă nu o va face la nivel profesional. Însă cei care lucrează în domenii ca prelucrarea grafică profesională sau în publicitate vor dori ca rezultatele să fie perfecte. Datorită dimensiunilor foarte reduse ale negativelor, rezoluţia folosită pentru a obţine rezultate bune trebuie să fie foarte mare. Preţul unui scaner de film variază între câteva sute şi câteva mii de dolari.                                         
6.2.5 UMAX AlphaVista II
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Fig 5.Scannere
Există situaţii, destul de rare, când este necesară scanarea unei radiografii (cazul cel mai des întâlnit) sau a unui alt material transparent de dimensiune mai mare. Soluţia tehnică pentru realizarea acestui tip de scaner există de mult şi constă în plasarea sursei de lumină (lămpii) în capacul care acoperă suprafaţa de scanare, mişcarea sa fiind sincronizată cu mişcarea senzorului care culege informaţia, în partea inferioară a scanerului. În acest mod, originalul de scanat este plasat la mijloc, între sursa de lumină şi senzor. 
Modelul AlphaVista II, produs de către UMAX, este exact acest tip de echipament, el aducând o inovaţie care pentru meleagurile noastre este riscantă. Inovaţia constă în posibilitatea de a extrage platanul din sticlă pe care se pune în mod tradiţional mediul transparent (originalul de scanat) şi înlocuirea lui cu un suport ce permite susţinerea în acelaşi plan a originalului de scanat. Este vorba de un cadru din plastic care are mai multe suporturi de fixare a originalelor acestea putând fi de format A4, diapozitive, film fotografic standard de 35 mm. În acest mod este simplificat procesul de scanare din punct de vedere optic, neexistând un mediu care produce fenomene de reflexie, refracţie şi difuzie.De ce este această soluţie riscantă? Pentru că ea presupune o atmosferă extrem de curată, în caz contrar praful care se depune în interiorul scanerului deteriorând rapid şansele unei scanări perfecte. O soluţie ar fi plasarea echipamentului într-o încăpere dotată cu aer condiţionat şi filtre de curăţare. Dar în "aerul cristalin" de la noi sunt mici şansele să funcţioneze orice soluţie. Oricum extragerea platanului se poate realiza doar cu capacul închis, ceea ce mai diminuează şansele de prăfuire a interiorului.   

Indicaţiile de instalare, configurare şi manevrare sunt extrem de vagi, dar trebuie ţinut cont că acest echipament, prin specificul său, se adresează unei categorii de utilizatori extrem de specializaţi şi, în consecinţă, cu bogate cunoştinţe în domeniu şi o puternică intuiţie. În privinţa indicaţiilor de utilizare a programului de scanare lucrurile se schimbă drastic. Există un manual de instalare şi utilizare, care poate constitui un ghid în domeniul scanării de fotografii. Programul utilizat este SilverFast Ai versiunea 5. Găsiţi acolo cam tot ceea ce trebuie pentru a realiza o scanare de calitate, programul fiind dotat şi cu un modul de calibrare a lanţului de culoare (scaner, monitor, imprimantă).          


 6.3 Caracteristici importante



6.3.1 Adâncimea de culoare

Aşa cum este normal în cazul oricărei tehnologii, există câteva aspecte tehnice pe care orice utilizator este bine să le cunoască, înainte de a face alegerea finală. Primul termen este adâncimea de culoare. Pentru descrierea fiecărui pixel al unei imagini, scanerul poate stoca o cantitate pe un anumit număr de biţi. Respectivul număr de biţi reprezintă adâncimea de culoare. Cu cât folosim o adâncime de culoare mai mare, cu atât vom obţine o calitate mai bună a imaginii scanate şi, de asemenea, o dimensiune mai mare a fişierului rezultat. Adâncimea de culoare minimă pentru obţinerea unei calităţi decente este de 24 de biţi. Deci pentru fiecare pixel, scanerul reţine 8 biţi de informaţie pentru fiecare din cele trei nivele de culoare (RGB - Red-roşu, Green-verde şi Blue-albastru).

În practică există un anumit nivel de pierdere a informaţiei în timpul procesului de scanare, datorită unui număr de factori externi. Astfel, calitatea imaginii scanate suferă mici modificări în zonele de luminozitate mare şi în cele întunecate. Dacă scanaţi negative sau medii transparente, chiar dacă o faceţi la nivel de amatori, 30 de biţi de culoare reprezintă minimum necesar, iar 36 este o valoare de preferat.


6.3.2 Rezoluţia
Există două tipuri de rezoluţie, optică şi interpolată; prima este cea importantă. Rezoluţia optică sau hardware a unui scaner este măsurată în puncte sau pixeli pe inch (dpi sau ppi). Un număr mai mare de pixeli înseamnă o rezoluţie mai bună şi o calitate superioară a imaginii, cel puţin în teorie. Numărul de pixeli pe care un scaner este capabil să îi genereze se bazează pe numărul de celule fotosensibile se află plasate în capul de scanare. Rezoluţia interpolată are întotdeauna o valoare mai mare, uneori mult mai mare, decât cea optică. Pentru a obţine o rezoluţie interpolată, scanerul preia informaţia din doi pixeli alăturaţi şi, folosind algoritmi matematici, umple spaţiul liber dintre ei. Nu vă lăsaţi păcăliţi de rezoluţia interpolată şi căutaţi să aflaţi exact rezoluţia optică de care este capabil un scaner.


6.3.3 Viteza
Marea majoritate a celor care cumpără un scaner pentru uz personal nu sunt foarte interesaţi de viteza de scanare, însă în orice caz nu vă veţi dori să aşteptaţi de ordinul zecilor de minute scanarea unui document. Principalul parametru în funcţie de care variază viteza este rezoluţia. Cu cât creşte rezoluţia folosită, cu atât va trebui să aşteptaţi mai mult finalizarea scanării.


6.3.4 Interfaţă
Conectarea scanerului la PC se poate face în mai multe feluri. Chiar dacă mai există încă modele cu port paralel, majoritatea folosesc USB sau SCSI. Conectarea USB a devenit foarte populară datorită uşurinţei pe care o capătă procesul de instalare, la care se adaugă cantitatea mare de date care poate fi transferată rapid. Trecerea către USB 2.0 necesită puţin timp, însă este o evoluţie sigură. Interfaţa SCSI a rămas populară în cazul celor care folosesc sisteme Macintosh, instalarea şi configurarea necesitând destulă experienţă.

6.3.5 Aplicaţii suplimentare
Atunci când cumpăraţi un scaner primiţi, de obicei, un număr de aplicaţii incluse. Pe lângă driverele de instalare, cel mai des veţi întâlni o aplicaţie de editare a imaginilor şi un program de recunoaştere a caracterelor (OCR - Optical Character Recognition). Pentru cei care instalează scanerul pe un sistem de operare Windows, driverul este de obicei compatibil TWAIN. TWAIN (Technology Without An Interesting Name) este un standard care permite scanarea documentelor prin intermediul altor aplicaţii de editare, decât aplicaţia de scanare proprietară. Aplicaţiile de editare incluse sunt de obicei versiuni "lite", adică oferă o gamă limitată de opţiuni faţă de programul original, însă pentru majoritatea utilizatorilor individuali nici nu va fi nevoie de mai mult pentru aplicarea anumitor prelucrări primare asupra imaginilor scanate.
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Fig 6.Scanere pentru acasă
Epson Perfection 1260
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   Fig 7.Scanere pentru acasă
Genius ColorPage HR-7X Slim
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Fig 8.Scanere pentru acasă
HP ScanJet 3500C şi ScanJet 3570C
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Fig 9.Scanere pentru acasă
Mustek BearPaw 2400TA Plus şi BearPaw 4800TA Pro




7.Camera de luat vederi

Sony Europe va lansa primele camere video cu DVD încorporat. Cele două modele, DCR-DVD100 şi DCR-DVD200, vor înregistra direct pe un disc DVD de 8 cm care apoi poate fi introdus într-un DVD player sau într-un DVD PC, iar peste ceva timp şi într-o consolă de jocuri PlayStation 2. Prin această transformare, care răspunde popularităţi în continuă creştere a formatului DVD, Sony a combinat funcţiile de înaltă acurateţe ale camerelor de luat vederi cu beneficiile DVD-ului, incluzând uşurinţa în utilizare, accesul direct la informaţii şi capacitatea de stocare pe un termen foarte lung. "Creşterea DVD-ului a fost mai rapidă decât a oricărui format audio-video din istorie. 
Fenomenala explozie a cererii de DVD playere şi PC-uri echipate cu DVD ne-a făcut să credem că oamenii iubesc acest format pentru calitatea, confortul şi durabilitatea sa", a declarat Barend Ezechiels, General Manager, Sony Digital Imaging Europe.
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Fig 10.Camere video cu DVD

Noile camere oferă toate facilităţile de înregistrare şi difuzare într-un singur format. Înalta calitate a imaginii furnizată de DVD este maximizată de procesul optic de scriere a discului, non-abraziv, calitate menţinută şi după înregistrare deoarece nu există o altă copiere între format şi difuzare. Utilizatorii au acces imediat la materialul înregistrat, evitând funcţiile de căutare "rewind" şi "fast forward", asociate formatului de casetă. În acest fel este simplificat considerabil procesul de editare, fiind practic imposibilă înregistrarea din greşeală peste un material mai vechi, întrucât camera este programată să înregistreze doar zonele libere de pe disc. Ambele camere sunt echipate cu interfaţă USB2.0 (compatibilă cu USB1.1) pentru conectare directă la PC, în vederea copierii de pe un suport pe altul.

DCR-DVD100 deţine o rezoluţie gross pixel între 800 K şi 400 K pentru imaginile video şi 400 K pentru foto, în timp ce DCR-DVD 200 lucrează cu rezoluţii între 1070 K şi 690 K pentru imaginile în mişcare şi 1000 K pentru cele statice. Timpul de înregistrare este de 60 minute pentru ambele modele care acceptă discuri DVD-R şi DVD-RW de 8 cm. Camerele sunt dotate cu lentile Carl Zeiss cu zoom optic ´10 şi zoom digital ´120, ecran LCD de 2,5" cu 123.200 pixeli.
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Fig 11.SpaceC@m 120            Fig 12.Mentor Web-Cam USB
Concluzii:
          Dispozitivele periferice de intrare au un rol foarte important in utilizarea calculatorului.Nu ne putem lipsi de ele.Fiecare indeplineşte cate o functie. Tastatura permite introducerea manuală a datelor sau comenzilor;Mouse-ul facilitează operarea la calculator prin pozitionări, selectări de informatii, actionarea asupra unor obiecte de control şi optiuni de meniu;Scanner-ul facilitează introducerea imaginilor în sistemul birotic, unde vor fi retinute pe principii digitale; Microfonul si interfata pentru sunet se folosesc pentru captarea directă de dispoziţii si mesaje, comentarii si rapoarte, interviuri, tratative, conferinte etc. Camera de luat vederi si interfată audio-video compatibilă se foloseşte pentru înregistrarea imaginilor si transformarea lor în formă digitală; Cititorul de CD (DVD) preia, pe principii optice, informaţiile de pe discuri compacte (optice),şamd..

             În concluzie fiecare dispozitiv periferic de intrare are rolul său bine stabilit.Fiecare este important in felul său,iar daca de undele ne mai putem lipsi(exemplu camera web),altele sunt extrem de importante(exemplu tastatura).  
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