Fisiere
        Datele din tabelul de mai sus sunt structurate pe linii si coloane.Fiecare coloana primeste o denumire in antetul domeniului. Datele dintr-o coloana au acelasi tip  ca si campul precizat in antet . Un rand din acest tabel se numeste inregistrare. La un moment dat se pot efectua atat operatiile cu fisiere ( copiere,stregere,mutare,ordonare ) cat si operatii asupra campurilor inregistrarii. In mod asemanator  sunt organizate si datele intr-un fisier.
          Fisierul este o structura de date externa formata dintr-o multime ordonata de inregistrari , ordonarea facanduse dupa nr. inregistrarii . Fisierul este memorat pe un suport de memorare numit volum.

          Delimitarea fisierului pe suport se face prin marcaje logice :

                     -BOF(beging of five) marcheaza inceputul de fisier

                     -EOF(end of five) marcheaza sfarsitul de fisier

          Prelucrarea datelor dintr-un fisier se refera la urmatoarele operatii:

                -deschiderea fisierului 

                -exploatarea fisierului(adaugare, stergere)

                -inchiderea fisierului

          Accesul la datele dintrun fisier se poate face:

                 -secvential presupune parcurgerea inregistrarilor de la inceputul fisierului pana la inregistrarea asupra careia dorim sa efectuam anumite operatii.

                 -accesul direct permite localizarea rapida a unei inregistrari in fisier.
          Fisierul este o zona de memorie externa careia i se atribuie nume si care permite memorarea unor inregistrari. Implementarea unui fisier se face:

· din punct de vedere logic. Fisierul este o structura de date omogene cu elemente de acelasi tip numite inregistari.

· din punct de vedere fizic. Fisierului i se aloca memorie pe fisierul extern.

In limbajul c++ sunt implementate doua tipuri de fisiere:

       -fisiere text (contin numai caractere reprezentate in codul ascii,iar inregistrarea reprezinta o linie de text)
     -fisiere binare (inregistrarile sunt de acelasi tip sau sunt structuri de date organizate sub forma unor colectii de campuri)

               Declararea unui flux de date pentru fisier se face astfel : fstream nume logic(nume fisier,mod deschidere)
Ex: fstream f(“vector.in”,ios:: in);

          

       ifstream f(“vector.in”)

Ex: fstream f(“vector.in”,ios::out)
        

       ofstream f(“vector.in” )   

Modalitati de deschidere a unui fisier : sunt introduce prin “ios” urmata de o constanta
Constante:

   -in  - fisierul se deschide pentru citire

   -out – fisierul se deschide pentru scriere 

   -app – fisierul se deschide pentru adaugare

   -trunc-daca fisierul exista se deschide pentru scriere la inceputul lui ; datele din fisier se pierd

   -binary-se deschide un fisier binary

Functii:

1. eof()     se foloseste pentru a determina sfarsitul de fisier

2. close()  inchide un fisier deschis

3. get()     extrage urmatorul caracter sau marcajul de sfarsit de character
4. getline(x,n,’d’)    are ca efect extragerea dintr-un sir de caractere x pana au fost citite n caractere sau caracterul d , impreune cu marcajul de sfarsit de linie

5. get(x,n,’d’)   extrage caractere dintr-un sir x, pana la intalnirea caracterului d,sau pana la intalnirea caracterului de sfarsit de linie ori daca sau citit n caractere.

Pentru scriere si citire intr-un fisier se folosesc operatorii de intrare si iesire cunoscuti de la tastatura:

       f>>nr;    pentru citirea lui nr din fisier
       f<<nr;    pentru afisarea lui nr din fisier

Probleme

1. Se da un fisier text input.txt in care avem pe prima linie numarul de componente   dintr-un vector iar pe urmatoarele linii componentele vectorului.Cititi din fisier vectorul si afisati-l mai intai pe ecran apoi in fisierul output.txt.

              #include<fstream.h>

 void main()

 {

    int i=0, n, x[20];

    ifstream  f1(“input.txt”);

    ofstream f2(“output.txt”);
     f1>>n;

      while(f1.eof())

        {

          i++;

          f1>>x[i];

        }

       f1.close();

     for(i=1;i<= n;i++)
        cout<<x[i]<<” “;

     cout<<endl;

     for (i=1;i<=n;i++)

         f2<<x[i];

}

2.    Dintr-un fisier care contine mai multe nr. intregi scrise  fiecare pe cate un rand sa se creeze doua fisiere;cu nr. pare si cu nr impare.
#include <fstream.h>

void main()

{

  int n;

     ifstream f(“date.in”);

     ofstream g(“pare.out”);

     ofstream h(“impare.out”)

         while(f>>n)

          {

             if(n%2==0)

              g<<n;

             else

              h<<n;

           }

     f.close();

     g.close();

     h.close();

}

3.   Scrieti un program care genereaza toate nr prime strict mai mici decat n,variabila valorii n se citeste de la tastatura.Nr primegenerate vor fi scrise in fisierul text cate unul pe linie .

    #include<fstream.h>

    void main()

      {

        int n,i,j,prim;

         ofstream f(“prime.txt”)

          cout<<”n=”;

          cin>>n;

           for(i=n-1;i>=2;i--)

            {

              prim=1;

               for (j=2;j<=i\2;j++)

                 if(i%j=0)

                  prim=0;

                if (prim==1)

                  f<<i<<endl;

         f.close();

        }             

4.  Se da un nr  n cu cel mult 10 cifre. Se cere sa se afiseze intr-un fisier cifrele distincte din el. Afisarea se va face intr-un singur rand;numarul va fi afisat prin spatii.
#include<fstream.h>

void main()

{

  long n;

  int x[10];

    cout <<”n=”;cin>>n;

     while (n!=0)

      {

        x[n%10]++;

        n=n/10;

       }

   ofstream f(‘numere.txt”)

     for(int i=0;i<=n;i++)

      if(x[i]==1)

       f.close();

}

4.     Se da de la tast un vector cu n componente numere intregi;n<100.Sa se afiseze intr-un fisier componentele strict positive pe un singur rand separate prin spatii , iar un alt fisier componentele strict negative fiecare pe cate un rand.
#include<fstream.h>

void main()

{

  int n, a[100],i;

  cout<<”n=”;cin>>n;

  for(i=1;i<=n;i++)

   {     cin>>a[i];    }

   ofstream f(“positive.out”)

   ofstream g(“negative.out”)

   for(i=1;i<=n;i++)

     {

       if (a[i]>0)

        f<<a[i]<<” “;
       if(a[i]<0)

        g<<a[i]<<endl;

  f.close();

  g.close();

}

